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Los Mundiales de futbol: una lectura desde breves acercamientos
a la tecnologia, la digitalizacion y la geopolitica’

Santiago Sebastiin Salazar Lopez’

Resumen

Los cambios progresivos en la sociedad, indudablemente inciden dentro de las formas geopoliticas de nuestra organizacion

Y de la digitalizacion de la misma en funcion del tiempo. El como nos relacionamos con el avance dentro de las nuevas
tecnologias en diferentes planos, suma también cambios en los dmbitos interpersonal, politico, econdmico, organizacional y
aperturan una oportunidad de cambio estratégico con nuevos espacios de sociabilidad o antagonismos, con la emergencia
de nuevos socioactores. En el escenario geopolitico la situacion también es progresiva, pues los diferentes procesos denotan
una carvera por el poder, por los réditos econdmicos y la tecnologia. No es menor que, escenarios como el deporte, también
respondan a estas fluctuaciones en las condiciones histdricas y disputas actnales, mds aiin cuando se trata del deporte mis
popular del planeta: el fiithol. En ese sentido, este articulo permitird visibilizar dos procesos: el de la digitalizacion y la
geopolitica, vincnladas esencialmente con el estudio de los Mundiales de Fiithol.
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The soccer World Cups: a reading from brief approaches to technology, digitization and
geopolitics

Abstract

The progressive changes in society undonbtedly affect the geopolitical forms of onr organigation and its digitalization over
time. The rythm that does not rest, is based on how we relate to the progress within the new technologies at different levels,
in addition to the changes in the interpersonal, political, economic and organizational spheres, among many others.
Learning from the past as an opportunity for strategic change, with new spaces of sociability or antagonisms and with the
emergence of new socio-actors. In the geopolitical scenario, the situation is also progressive, as the different processes denote
a race for power, for economic and technological gains. 1t is not minor that scenarios such as sports also respond to these
Sluctuations in historical conditions and current disputes, especially when it comes to the most popular sport on the planet:
soccer. In this sense, this article will make two processes visible: digitaliation and geopolitics, essentially linked to the
study of the World Cup.

Keywords: Digitalization; Technological evolution; Geopolitics; Foothall; FIFA

! Nota aclaratoria: este trabajo responde a un recuento de datos y reflexiones sobre cémo podria introducirse una nueva dindmica
para abordar los estudios relacionados con los Mundiales de fatbol. A partir de los avances tecnolégicos, la digitalizacion y la
geopolitica, se busca establecer una relacién con este fenémeno deportivo, disertando nuevas salidas e invitaciones para su futura
exploracion.
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Introduccién

El fatbol, concebido como una de las tantas invenciones de tradiciones (especialmente de la
era moderna) comprende escenarios de cambios, progresos, disputas por el poder e intereses.
Al ser uno de los deportes mas sencillos en cuanto a practica, reglas, instrumentos de juego y
comprension, rapidamente su popularidad crecié con las dinamicas de sus expresiones de
juego y formas organizativas, en donde aparecieron nuevos tipos de atractivos, no sélo desde
el ambito fisiolégico- deportivo, traducido en la corporeidad del juego como tal, sino también
en sus derivaciones que, por fuera, interesaban como negocio, mercantilizacion, poder y
progreso tecnolégico ¢Cémo es que el futbol no resulta ajeno de dos condiciones:
digitalizacion y geopolitica? De manera analoga, la digitalizacién aqui, implica el manejo de la
informacién, mejores planes de negocios, el conexo de nuevas tecnologias, la mejotia en las
comunicaciones, que encuentran en este deporte una empresa multimedidtica, trasnacional y
de réditos estratosféricamente grandes. Desde el ambito geopolitico, los paises entretejidos en
el futbol (y especialmente en la FIFA) permiten entender los acuerdos o disconformidades en
tanto alianzas e ideologias se refiere. No es menor entender en el uso del fatbol un trampolin
de las manifestaciones o expresiones de los diferentes regimenes y su proyecciéon de imagen
hacia el extetior, como veremos a continuaciéon

En ese sentido, e inscrito en los intereses de profundizar en las investigaciones sobre Deporte
y Ciencias Sociales, este articulo tiene como objetivo identificar en la polisemia del futbol el
origen, cambio y progreso de su digitalizacién y sus diferentes escenarios geopoliticos,
particularmente los ligados a los Mundiales de fatbol. Para desglosar este reto se encontraran
3 secciones: la primera, refiere a un breve compendio teérico para explicar los procesos de
evolucion tecnoldgica y digitalizacion, importantes por su vinculacion con el entorno social,
politico y econémico. En la segunda, se presentara un panorama que permita identificar las
multiples tensiones derivadas del especticulo del futbol en una lectura geopolitica y un
recuento en la evolucién y cambios de los diferentes procesos de digitalizaciéon. Este apartado
comprende los sucesos mas relevantes desde 1930 (primer Mundial) a 2022 (dltimo Mundial).
Finalmente, el articulo cierra con la era contemporanea que explica algunos de los avances
actuales en materia de digitalizacién, cerrando con las respectivas conclusiones que invitan
hacia la exploracién en un campo de estudios poco profundizado (en relacién a esta
vinculacién futbolistica); de lograrlo asi, se espera una contribucién que aporte dentro de los
estudios sobre la evolucién tecnolégica, la Digitalizacién, Producciéon de la sociedad, las
Ciencias Sociales, la Geopolitica y la Sociologia del Deporte, entendiendo en los Mundiales
como eventos masivos, trasnacionales, de cambios progresivos, incidente en las nuevas
tecnologfas y con influencia en los factores sociales, politicos y econémicos que se atafien a
su popularidad y poder.

1. Breves nociones conceptuales: Evolucion tecnolégica, digitalizacion

Evolucién tecnolégica y digitalizacion son claves dentro de los nuevos procesos de la sociedad
contemporanea. Podtia comprenderse a la segunda como una derivacion de la primera, con
un proceso complejo en donde las tecnologfas se interconectan dentro de sistemas y éstos, a
su vez, se entretejen y son interdependientes, tanto entre si como en relacién con el entorno
fisico, social e institucional (Pérez, 2001, pag. 10). Esta circunstancia permite un transito de
tecnologfas que ya han madurado hacia otras que son emergentes y novedosas, todo en
relacién con los factores relacionales y progresivos en funcion del tiempo. A decir de Catlota
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Pérez (2001) hablamos de un suceso incremental con diferentes fases que contribuyen al
desarrollo de acumulacién de capacidades tecnologicas y sociales con variaciones
dependiendo de cada pais: el crecimiento acelerado de empresas, localidades y paises depende
de la disponibilidad de un amplio potencial tecnolégico y una forma de organizacién adecuada
para aprovecharlo (Ibid, pag. 27).

Se comprenden entonces, fases que transitan desde la madurez, la expansion y el agotamiento,
que explican como la acumulacién de la experiencia se acompafia de la configuracién de la
trayectoria tecnoldgica hasta alcanzar cierto grado de criterio (especialmente en la insercién
en el mercado) y que se sucede por los nuevos procesos. Asi, las tecnologias viejas con
madurez que ya han ganado un buen trecho, sufren del constrefiimiento de su actividad, por
lo tanto, se despliegan tanto geograficamente y en el mercado para sobrevivir, a su vez, las
nuevas tecnologias se expanden, florecen y crecen a un ritmo rapido y con grandes margenes
de ganancia. Esa fue la caracteristica de las décadas de los setenta y los ochenta en los paises
desarrollados (Ibid, pag. 18).

Estos eventos progresivos nos hacen pensar que estamos frente a un imperativo de una
transformacién digital, que, Juan Navarro (2018) aduce como una revolucién digital, con
potencial transformador tanto de la economia como de la industria. Sefiala el autor que, en
los avances digitales se suman también las ciencias emergentes y tradicionales aperturando a
las tendencias tecnologicas recientes. Producto de ello es el referido a la Industria 4.0 (14.0), o
la Cuarta revolucién, impulsada hoy por el desarrollo de las tecnologfas digitalizadas que
combinan: Las TICS, el internet anterior y las maquinas inteligentes con la Inteligencia
Artificial, el aprendizaje automatico, la robética avanzada, el analisis del Big Data y las nuevas
aplicaciones (Navarro, 2018, pag. 7)

Monica Casalet y Federico Stezano (2020) refieren en este paradigma a las tendencias de
combinacién entre los aspectos institucionales con las oportunidades de desarrollo industrial,
abiertas para una nueva transformacion en la convergencia con un mundo digital y fisico;
también como una forma migrante del uso de las tecnologfas de informacién digital junto a
las tecnologias de automatizacién e inteligencia artificial, dando lugar a esta industria (Casalet
& Stezano, 2020, pags. 2-3). Estos planos de interaccién toman cinco formas diferentes: como
intercambio de datos; como instancias de innovacioén abierta entre actores y la creaciéon de
estandares de interoperabilidad; como el acceso al talento y fomento de adquirir habilidades
resolutivas en nuevas areas TIC: computacion en la nube, analisis de big data, Inteligencia
Artificial; como acuerdos que implican una negociaciéon constante entre actores; y como
nuevos marcos legales, que buscan adaptarse a 6rdenes distintos en el aspecto sociopolitico y
economico, esto indudablemente influirfa en los nuevos procesos de digitalizaciéon en torno
al trabajo, la educacion y la formacion (Ibid, pag. 11)

En esta linea argumental, Casalet y Stezano (2023), recuentan en la digitalizaciéon un proceso
que posibilité la habilidad para identificar oportunidades, desarrollar estrategias y avanzar
hacia una nueva cultura de crecimiento digital en funcién de la exploracion de futuros digitales
posibles. Entre estos aspectos se incluyen desaffos como: la explotaciéon de nuevas
oportunidades de negocio, la mitigaciéon de amenazas relacionadas con opciones de inversion
o de ingreso en nuevos campos, y la formacién de recursos humanos (Casalet & Stezano,
2023, pag. 64). La digitalizacién se permitirfa entender como un proceso histérico, uno que
sirve como la confluencia de la multiplicidad de otros tantos detivados y progresivos. Moénica
Casalet (2018) ejemplifica ese paradigma como uno que diluye los limites entre las industrias,
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contribuye a la resoluciéon de desatios complejos de la produccién y crea nuevos nichos de
especializacion, generando otras formas de gestion y modelos de negocios (Casalet, 2018, pag.
9). La autora sefiala un ejercicio conexo, de participacion humana y capacidades de las
maquinas que se complementan, que no son aisladas y son mas bien convergentes en tanto a
tecnologias y conocimiento refiere. Se construye asi una interrelacion entre diferentes
disciplinas. No es un evento fortuito, sino la consecuencia de la diversificacion aunada al
crecimiento de la complejidad econémica, productiva y societal (16id, pag.9). Los factores de
la velocidad, la amplitud y la profundidad del cambio tecnolégico son importantes dentro de
este matco, pues transforman la forma de nuestras relaciones de trabajo, la produccién de
bienes y servicios y la cotidianidad en la que habitamos el mundo.

Bajo este recuento, la intencién permite mayor claridad sobre cémo los procesos de la
evolucion tecnoldgica, la Industria 4.0, La Inteligencia Artificial y la digitalizacién transforman
nuestros entornos en un plano individual y colectivo. Estos espacios y servicios que antes
parecian imposibles, hoy retumban con fuerza en las dinamicas econémicas y politicas, incluso
permeando escenarios como el del fitbol, que conllevan a un desarrollo industrial y digital de
manera veloz y eficiente, pues, a decir de Fernando Cartién y Matia Rodriguez (2014) gracias
al caracter y sentido polisémico, este deporte es expansivo, como un fenémeno sin freno que
ha adquirido otro nivel de significacion en el entramado de relaciones econémicas, politicas,
sociales, culturales y deportivas construidas como fundamento del mundo contemporineo
(Carrién y Rodriguez 2014, 15). Asi entonces, este escenario es propicio para radiografiar
ciertos de sus cambios, innovaciones, desarrollos y confrontaciones desde el ambito de la
digitalizacién y la geopolitica.

2. El entorno geopolitico y los avances tecnolégicos: aproximaciones desde el
fatbol

Ahora bien, vale la pena comprender en el futbol un escenario mas alld de la escena deportiva.
Sus alcances debido a su masiva popularidad y los réditos econémicos estratosféricos de su
entorno, le permiten no soélo traducirlo como una industria generadora trasnacional,
acumuladora e incorporadora de riquezas y tecnologias, sino también como una cipula de
negocio y de poder que se disputa, esta seccion tratara de hacer un rastreo de ello. Como
expone Manuel Gameros (2010) no es menor que la FIFA tenga mas de 205 paises afiliados,
superando a la ONU (con 191 miembros) y la OMC (con 147), congregue cerca de 240
millones de miembros y se encuentre organizada geograficamente por continentes en 6
grandes confederaciones (dos en América: Confederacion Sudamericana de Futbol
(CONMEBOL), La Confederaciéon de Futbol de la Asociacion del Norte, Centroamérica y el
Caribe (CONCACAF); 1a Confederacion de Futbol Africano (CAF); la Unién de Federaciones
Europeas de Fatbol (UEFA); la Confederacion Asiatica de Futbol (AFC) y la Confederacion
de Futbol de Oceania ( OFC). Ademas, si la FIFA fuera un pafs serfa la economia numero 19
en el mundo, con un PIB de 5000 mil millones de ddlares; por encima de pafses como Suiza,
Bélgica y Taiwan (Gameros, 2010, pag. 233). Esta expresion tanto geografica como industrial,
es la apuesta central que se analizara en funcién de la maxima competencia del deporte
conocida, que son los Mundiales de Futbol, se abre un ejercicio exploratorio y un debate
respecto a la comprensién o critica de aquello denominado como digitalizacién y geopolitica
del futbol, entendiendo también cémo algunas de sus expresiones no se desprenden de sus
virtudes y dilemas.
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Este proceso de incorporaciones tecnologicas y demas progresos significativos en este
deporte, innegablemente se explica también en un trinsito de etapas internas. Por lo extenso
de su dindmica, no profundizaré en relacién a sus origenes milenarios de pelota, no obstante,
haré mencién sobre como ciertas de las raices se remontan al siglo XIX, particularmente en
Europa e Inglaterra, que es la cuna del fatbol moderno. Esta es una primera etapa, con un
fatbol amateur, que se hizo popular y que tenia dos caracteres: uno obrero, que, a decir de
Norbert Elias (1992) responde a espacios de deporte y el ocio en el transcurso de un proceso
en el que la industrializacién y la urbanizacién tuvieron sin duda un papel en el desarrollo y
difusién de las ocupaciones de tiempo libre con caracteristicas de deportes (Elias, 1992, pag.
241) y otro de los sportsmen, que, tal como refiere Juan Simén (2011) eran practicantes de
origen aristocratico, siempre fieles al espiritu amateur, sin mayor exigencia de rendimiento
fisico y competitividad, es decir, jugaban también por placer (Simén, 2011, pag. 5)

Lo cierto es que, surgen asf, los primeros clubes de futbol, con caricter amateur. El primero
en organizarse se fundé en 1857 en el condado de Yorkshire, Inglaterra y se denominé
Sheffield Football Club, y en el caso femenino, el British Ladies Football Club se fundé en
1894 con alrededor de treinta mujeres, también en Inglaterra. Conforme esta popularidad
incrementaba, también lo hacfan las diferentes competencias y asociaciones de los equipos no
s6lo en Europa, sino en todo el mundo. Un breve recuento de datos del diario El Universo
(2010) comprende que en 1863 se da la fundacién de la Asociacion Inglesa de Futbol- FA, la
mas antigua del mundo, con alrededor de 11 clubes y por una organizaciéon con sistema de
campeonatos y reconocimiento nacional. Posteriormente, en 1872, se disputa el primer
partido internacional oficial entre las selecciones de Escocia e Inglaterra, con resultado de
empate a cero; en 1900 el futbol se hace a un espacio en la agenda de los Juegos Olimpicos,
haciendo su debut como deporte de exhibicién y en 1904 se fundé la FIFA (que, como ya se
menciond, hoy en dfa es un organismo trasnacional y poderoso). Esta primera etapa no sélo
sirvié para entender una rapida masificacién y expansion colectiva y territorial, sino que
significaba una situacion desbordada, con la necesidad de una reglamentacion y organizacion
que dividiera el caricter amateur (de barrio, de jugar por entretenimiento y placer) del
profesionalismo y el especticulo (asociado a un caricter regional- nacional y de tipo
competitivo) a partir de dos condiciones:

La primera, hacfa referencia al disfrute de un patrimonio propio, referido
principalmente a la propiedad de un terreno de juego mediante el cual poder
asegurarse el sostén econémico por si mismo |[...] La segunda se basa en la necesidad
perentoria de aumentar el nimero de aficionados que acuden al campo pagando su
entrada o haciéndose socios, pata garantizar de esa forma unos ingresos regulares
que permitan al club poder adquirir los servicios de jugadores que hagan mas
competitivo el equipo. (Ibid, pag.5)

Esta emergencia de la profesionalizacién futbolera, le da paso a una segunda etapa que
empieza a ceflirse especialmente de la macroestructura derivada de la FIFA, que le permitié
rapidamente mercantilizarse y valerse de nuevas tecnologias en el juego, que en sus comienzos
no fueron de caracter digital, sino mas bien innovaban en otros aspectos. Dicho esto, las
revoluciones del futbol comienzan de manera lenta pero progresiva haciendo uso tanto de los
medios como de la tecnologfa de la época. En las acertadas palabras de Brito y Vayas (2021)
No hay duda, el futbol constituye parte de la geopolitica contemporanea, que se ha extendido
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a nivel global gracias a la FIFA, las empresas multinacionales y los medios de comunicacion,
que utilizan a este deporte como parte de la politica (Brito y Vayas, 2021, pag. 1006)

Ejemplo de ello radica en el primer megaevento futbolero conocido que fue la Copa Mundial
de Uruguay en 1930, en donde la prensa y la radio difundian de manera local la tanda de
partidos disputados (sélo para aclarar: el Mundial de Futbol se disputa cada 4 afios y sélo ha
tenido una interrupcién prolongada). Después, en 1931 se comenzo a utilizar el balén sin
tiento; un esférico sin costura y pico invisible. Esta novedad fue creada en Argentina, mas
precisamente en Bell Ville (Cérdoba), y se comenzé a usar en el Mundial de Italia 1934 (Scime,
2018). La Copa Mundial de 1934 fue la primera a disputarse en Europa, en Italia, en plena
emergencia del fascismo y pionera en el uso de las transmisiones por radio, pero solo en 12
paises, dados los limitantes de progreso tecnologico (CaixaBank, 2018). Para este mundial, el
discurso de configuracién politica se hizo muy relevante, pues utilizaba en el futbol también
el componente simbolico y de significados como generadores de la superioridad del fascismo
politico y del ideario fascista del deporte de la mano de Benito Mussolini, quien asegur6é que
quien obtuviera la Copa confirmaba que era mejor a los demas (Gameros, 2010, pag. 228),
caso seguido sucedi6 en la Copa Mundial de Francia 1938, en donde Italia segufa
predominando en torno a la supremacia y se coronarfa campeona del certamen.

La competencia se interrumpié hasta 1950, por la llegada de la I Guerra Mundial en 1939.
En plena emergencia del régimen nazista aleman, Adolfo Hitler, dada la expetiencia de la copa
italiana propuso como candidata a Alemania para organizar la Copa de 1942. Los afios
transcurrian y el paifs europeo era el Gnico candidato, aunque algunos miembros de la FIFA
no vefan con buenos ojos realizar alli el campeonato (Maiorano, 2014), esta condiciéon sumaba
la invasion de Alemania a Polonia y las circunstancias de las confrontaciones por los bandos
de los aliados y las potencias del eje. Posterior a 1945, con el conflicto culminado, se reactivan
los animos, pero las pérdidas econémicas y devastadoras de los paises europeos no le
permitian a ningdin pafs ser anfitrién del evento, por tal razén se oficié en Brasil para 1950,
que reanuda la competencia, pero esta vez en el contexto de la Guerra Fria desde 1947 (164,
2014)

En 1952, los guantes para los arqueros ya se usaban en Escocia y una novedad de la Copa
Mundial en 1954 fue que 50 millones de personas siguieron la final disputada en Berna, Suiza
(CaixaBank, 2018); En 1960 se comienza con las bebidas isoténicas, tan utilizadas como
hidratante en el deporte (Scime, 2018). Tiempo seguido, en el certamen de Chile 62 se filmé
por completo la Copa Mundial para presentar las imagenes mas tarde en Europa. Unos meses
antes, en Estados Unidos, se inventd la repeticién en camara lenta y con ella llegd la
posibilidad de mejorar la experiencia de los espectadores (Santa, 2018). En el escenario de este
mundial, el fatbol se comprendia también como mecanismo de apoyo a la politica interna.
Caso a referenciar conlleva al recibimiento que hizo el presidente Joao Goulart a los jugadores
brasilefios en 1962, que ya habfan sido campeones en 1958 y a quienes manifesté: deben
conservar esta Copa, porque es el orgullo de todo el pais; ella hace olvidar las dificultades
econdémicas a nuestros compatriotas y vale mas que cualquier riqueza (Gameros, 2010, pag.
229)

La Guerra Fria habia consolidado la carrera por el espacio y, para el Mundial de Inglaterra
1966 la sefal por satélite se generaliza en las retransmisiones televisivas en directo
(CaixaBank,2018). Complementario a este suceso, en el Mundial de 1970 en México, Por
primera vez, las imagenes televisivas de la Copa del Mundo se pueden seguir en color. Hasta
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entonces eran todas en blanco y negro (Ibid, 2018), familias se congregaban alrededor de los
televisores para seguir los encuentros y a esto se le sumo la necesidad de contratar PPE—
pago por eventos— o television por cable; entonces el fendmeno de compartir televisiones se
repetfa, pero esta vez no era la falta de aparatos sino el pago de las suscripciones (Santa, 2018);
México ya vivia la primera fuerte devaluacién de su moneda frente al délar americano y demas
divisas, ademas de los tragicos episodios de la matanza de estudiantes de la UNAM, el IPN,
miembros sindicales y de la sociedad civil, ocurridos el 2 de octubre de 1968 (dfas antes de la
inauguracion de los Juegos Olimpicos México 68). El presidente Gustavo Diaz Ordaz y el
PRI que encabezaban una dictadura partidista en México, son sefialados de ser los autores
intelectuales y materiales de la matanza de octubre de 1968, tras un mitin en la explanada
central de la urbanizacién y unidad habitacional de la colonia Tlatelolco en la Ciudad de
México. (Rosas, 2018)

2.1 Punto de inflexion

En esta serie de avances paulatinos, entre innovaciones, cambios politicos, giros y eventos
inesperados, la televisién se habia constituido como una aliada importante y el futbol como
un potencial recaudador de réditos econdémicos. Desde la 6rbita geopolitica y de la
incorporacién tecnolégica de manera abrupta, estibamos frente a un crecimiento
desenfrenado. Aqui se marca un punto de quiebre, de inflexién con las polémicas llegadas a
la presidencia de la FIFA del brasilefio Joao Havelange en 1974 y el ascenso en las cupulas
influyentes de poder de Joseph Blatter, pues dejé de ser un pequefio club de amigos, un grupo
de europeos muy interesados en el deporte, y se convirtié en un negocio (Gordon, 2022).
Desde el contexto geopolitico, se enfatizaron los rasgos ideolégicos hacia las circunstancias
politicas vigentes (Gameros, 2010, pag.229), caso emblematico refiere a uno de los partidos
por la clasificacién al Mundial de Alemania 1974, cuando Chile y la Unién Soviética jugaron
en Moscu. Las relaciones diplomaticas dada la coyuntura se encontraban fraccionadas por el
ascenso de Augusto Pinochet en el 1973:

La URSS decidi6 no asistir al partido de vuelta en Chile y argument6 que el Estadio
nacional de Santiago era un campo de concentracién de Pinochet, que habia sido
utilizado como centro de detenciéon durante el golpe militar chileno, por lo que no
podrian disputar el partido en dicho estadio. La FIFA amenazé a la URSS con
expulsarla del Mundial y cobrarle 1 1000 ddlares, lo que la URSS estuvo dispuesta a
pagar, con tal de no enfrentarse a Chile en aquel estadio (164, pag.229)

Durante la década, L.a FIFA en busca de recaudos de dineros se acercé a Coca Cola, quien
fuere pionera en los patrocinios de la FIFA, ademas de otras marcas como ADIDAS
(uniformes, balones, zapatos), KLLM (aerolineas), Philjps (electronicos) y Canon (fotografia), el
fatbol se volvié un negocio y es obvio: llegas a la politica (I6id, 2022). Dos afios después de la
llegada de Havelange, en Argentina, la dictadura de Jorge Videla en 1976 concentré un punto
algido de violencia y de retornos fascistas y es pertinente mencionat este evento, pues el
certamen de la Copa Mundial del 78 no se suspendi6 y se disputé en los dias de junio pese a
los problemas politicos, sociales y econémicos que presenciaba el pais. Videla estuvo en el
estadio Monumental de River Plate el 1 de junio de 1978, e irénicamente acompafiado de
autoridades eclesiasticas, declaré inaugurado el Mundial de la paz, como lo llamé en su
discurso de apertura. A sulado también estaba el brasilefio Joao Havelange (Fernandez, 2018).
Es de mucha importancia también presenciar como en las transmisiones de los partidos ya
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existian las primeras formas de merchandising (con ADIDAS y Coca Cola) y coémo la venta
de los derechos deportivos para ver los partidos se volvid en un negocio exorbitante. Horst
Dassler, el hijo del fundador de ADIDAS, compr6 a la FIFA de Havelange (por medio de la
creacion de la empresa International Sport and Leisure ISL) los derechos de las Copas
Mundiales para asi poder venderlos e introducirse en el mundo del marketing deportivo
(Gordon, 2022); esto desencadené una serie de eventos corruptos y estratosféricamente
millonarios.

En el certamen de la Copa Mundial de Espafia en 1982, el clima politico vefa los ultimos apices
de vida de la dictadura Franquista, que ya se habia desplomado con el tardofranquismo en
1975. El fatbol y la FIFA segufan creciendo a un ritmo acelerado y dentro de las tecnologias
se utiliza el sistema Betamax para grabar los partidos. La tecnologia, muy superior al VHS, no
tendtia, sin embargo, muchos afios de vida (CaixaBank, 2018) y las pelotas comenzaron a ser
impermeables gracias al agregado de poliuretano al cuero (Scime, 2018). Cuatro afilos mas
tarde, en el Mundial de México 1986 las circunstancias no fueron las mejores, se presentaron
fallas en las transmisiones de televisién S6lo dos o tres cadenas recibieron sin problemas las
imagenes y el sonido de las transmisiones en los dos dfas del Mundial de México. El resto fue
un caos (Comas, 1986). En continuacién de esta linea, veremos a continuacién como el auge
de la era informatica y los nuevos progresos en materia de digitalizacion se evidenciaron con
mas fuerza a partir de la década de los noventa.

3. Era contemporanea: el pitazo final

En el contexto del neoliberalismo, se disputé el certamen de la Copa Mundial en Estados
Unidos 1994, no obstante, a partir de esta seccion las condiciones tan agitadas de la geopolitica
y su relacion con el fatbol se habian apaciguado en cierta medida, por tanto, aqui referiré mas
a las cuestiones ligadas a la digitalizacién y sus asociadas. La denominada era informatica
retumbaba con fuerza en varios de los aspectos, ademas acompafiarse de la carrera por la
tecnologia de semiconductores. Tal como sefialaba para la época Larson (1994) los deportes
concentraban dinamicas de cambio producidas en las tecnologias de la informacién y en el
campo de las comunicaciones como una caracteristica destacada de la era informatica. La
evolucion de los medios de comunicacion parece orientarse, en términos generales, en el
sentido de la integracion, la gestion de redes y los dispositivos multimedia (Larson, pag.1). La
Copa Mundial de Francia 1998 también trajo consigo una serie de innovaciones,
especialmente las relacionadas con el software, en el centro de datos de Francia 98 se instal6
el producto Adaptive Server Enterprise [...] utilizaran la aplicacion llamada Results para enviar
los datos de los partidos diarios a la base de datos local y, desde alli, a la central del Adaptive
Server (L.a Nacién, 1998) ésta ultima era la encargada de actualizar y de ponerlos los datos a
disposicion de la internet y en mas 2000 mil puntos de acceso publico.

Un salto hacia el advenimiento de la Copa Mundial de Corea- Japén en 2002, rescata en que
fue la primera en jugarse por fuera de América y Europa, ademas de ser la primera en jugarse
en Asia. Gracias a la antesala de sus predecesores, el mundial tuvo una audiencia total
acumulada de 30 mil millones de espectadores, mil millones de ellos correspondientes a la
final disputada entre Brasil y Alemania (Gameros, 2010, pag. 231), anexo a ello Yahoo obtiene
los derechos exclusivos para retransmitir en directo, via streaming, los partidos del Mundial.
(CaixaBank, 2018). Es relevante mencionar todos los avances que este Mundial le dej6 a la
industria del fatbol, como exponfa el diatio La Nacién, hubo tribunas méviles, techos
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retractiles y hasta una cancha deslizable [...] y firmaron un acuerdo para tender entre ambos
paises dos cables submarinos de 250 kilémetros con fibras Opticas para incrementar la
capacidad de comunicaciones durante la época (La Nacion, 2001). Cuatro afios después, el
Mundial de Alemania 2006 traerfa consigo a la Tecnologifa 2G, que permite una mayor
velocidad la primera generacién de redes méviles para ver los partidos por internet mévil. Las
mejores jugadas del campeonato estin disponibles en una nueva plataforma de video digital,
YouTube (CaixaBank, 2018); ademds, se incorpord el sistema de seguridad y tecnologia
proveniente de Siemens, que permitia detectar de forma inmediata los tickets falsos o robados
(Revista Innovacién Seguridad, 2006), recordemos también que, la tecnologia wifi ya daba sus
pasos y fue incorporada en los estadios.

Durante la Copa Mundial de Sudafrica 2010, ya la tecnologia de los teléfonos méviles, las
redes sociales y los sistemas 3D permitia un seguimiento mas compacto de los sucesos de los
partidos. La FIFA exigfa a Sudafrica que, la radiodifusién del evento fuese de forma digital,
implicando el el cambio de sefial analdgica a digital terrestre a través de Sentech, una empresa
de telecomunicaciones de propiedad estatal, que permitié que cerca del 80% de los
sudafricanos vera la Copa del Mundo con acceso a esta tecnologia. (Redusers, 2010), no
olvidemos que, fue la primera en transmitir sus partidos por television en HD, ademas de que
instal6é una conexion de fibra 6ptica en los estadios para dichos fines. Para finales del 2009,
fechas antes del mundial, también habfa poco mas de 2 millones de suscriptores de banda
ancha, 630.000 usuarios de ADSL y 1.49 millones de suscriptores a redes moviles e
inalambricas (Ibid, 2010). Nos pareciera que fue sélo hasta hace poco cuando presencidbamos
el Mundial de Brasil en 2014, pero al ser el tiempo el Gnico que no da espera, también acelera
la carrera con los procesos de digitalizacion e Inteligencia Artificial en el futbol. Uno de los
sucesos emblematicos, que duré aproximadamente 2 segundos en camara pero que quedara
para toda la vida en nuestra memoria, fue la patada inicial del mundial de Juliano Pinto, quien
en una condicién cuadripléjica controlé un exoesqueleto en el campo de juego para datle al
balén; también, en este mundial se incorporaron los sensores para evitar los goles fantasmas
con 14 camaras especiales, la nueva generacion de zapatos especiales de tecnologias resistentes
y las pantallas 4k o full HD (Cédigo espagueti, 2014)

El Mundial en Rusia 2018 trajo consigo quizas una de las mas revolucionarias tecnologfas al
interior del futbol, se trata del Arbitraje Asistido por Video (o sus siglas en ingles VAR) que
funciona con la colocaciéon estratégica de camaras y pretende evitar errores humanos que
condicionen el resultado en jugadas decisivas: goles, penaltis, tarjetas rojas o confusion de
identidad (BBC News Mundo, 2018); también fueron importantes la incorporacién de un chip
inteligente en el balén de juego, los partidos mejorados en 4K, la identidad digital o Fan ID
como una identificacién interpuesta también por el gobierno ruso y el reconocimiento facial
dadas las amenazas terroristas (Ibid, 2018); Finalmente, el Gltimo y polémico mundial al que
asistimos hace poco fue el de Qatar 2022, cuyas revoluciones tecnolégicas nos dejaron: un
sistema semiautomatico de fueras de juego, o en teorfa un refuerzo a la tecnologfa del VAR;
los estadios desmontables, fabricados con contenedores de acero inoxidable, el control de
temperaturas mediante los sistemas de aireacion y refrigeracion dirigidas, el seguimiento a los
jugadores mediante la IA durante los minutos de juego y mejoria en el balén de juego para
sancionar o no las faltas. No obstante, a pesar de los avances, este Mundial fue polémico por
sus vulneraciones a los Derechos Humanos, el detrimento de sus trabajadores en condiciones
precarias de existencia y sus atropellos contra comunidades como la LGTBI, sin embargo,
esto sera tema para una futura investigacion.
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4. Conclusiones

Llegar al final de este ejercicio exploratorio no fue facil. Todo este recuento buscé dar unos
pasos respecto a la generacién de nuevas perspectivas vinculantes desde la tecnologia, la
digitalizacién y el escenario geopolitico en relaciéon a los Mundiales de futbol, que resultan
polémicas, pero que va de la mano. En primer lugar, todo este proceso de evolucién
tecnologica desprende otros mas como son la 14.0, la IA, la IoT y la digitalizacién, que son
importantes en cuanto los cambios y experiencias en el pasado para aperturar una extension
en términos de desarrollo cientifico, tecnolégico y productivo de la sociedad en presente.
Alcanzar los diferentes procesos de maduracién tecnoldgica en diferentes etapas permite el
paso hacia otras fases y paradigmas que quedan por aceptar o modificar. Butollo (2020) lo
definirfa muy bien como una digitalizacién que abre un debate en las estrategias politicas,
geograficas, las tendencias de reubicacion y deslocalizacién de acuerdo con los productos y
los sectores. (Butollo, F. 2020).

Como segunda conclusion, se comprende a partir del enlace de la digitalizacion una relacion
con el fatbol en tanto a industria trasnacional y de mercantilizaciéon con desafios, réditos
exorbitantes y disputas por el poder, especialmente desde el plano econémico y geopolitico.
Este recuento permitié no sélo entender una historia futbolera sino una politica, social y
tecnoldgica en vinculacion con los avances y manifestaciones; como se pudo visibilizar desde
1930, cada Mundial estd marcado por una serie de innovaciones tecnolégicas y
acontecimientos geopoliticos que influenciaron la forma de vivir el torneo de maneras
diferentes.

Finalmente, y sujeto a criticas, en nuestra etapa moderna presenciamos una digitalizaciéon del
fatbol en una expresién bastante avanzada. Esto puede significar también adelantos
progresivos en la ciencia o una nueva disputa por la lucha de los escenarios de poder por la
posicion estratégica del mismo deporte. Lo que si es posible afirmar es que cada Mundial
seguird significando millonarios ingresos tanto para la FIFA como para el pais organizador.
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